PRZEDMIOTOWT SYSTEM OCENIANIA
Z ZAJĘĆ KOMPUTEROWYCH  W KLASIE V
Przedmiotowy system oceniania z  zajęć komputerowych został skonstruowany w oparciu o następujące dokumenty:
1. Rozporządzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 20 sierpnia 2010 r. zmieniające rozporządzenie w sprawie warunków i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniów i słuchaczy oraz przeprowadzania sprawdzianów i egzaminów  w szkołach publicznych.

2. Wewnątrzszkolny System Oceniania w Szkole Podstawowej w Janowicach .

3. Podstawę programową z matematyki.

4. Realizowany materiał wg programu nauczania „Klik-Plik dla klas IV-VI” Ewa Jabłońska i Anna Kijo do II  etapu edukacyjnego z numerem dopuszczenia : 376/2011
1. I. Cele oceniania:
· Poinformowanie ucznia o poziomie jego osiągnięć edukacyjnych i postępach  w tym zakresie.

· Pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu swojego rozwoju.

· Motywowanie ucznia do dalszej nauki.

· Dostarczenie rodzicom i nauczycielowi informacji o postępach w nauce, trudnościach i specjalnych uzdolnieniach ucznia.

· Wdrażanie uczniów do systematycznej pracy i samokontroli.

· Ocenianie ma charakter wspierający rozwój ucznia.

· Jest to proces ciągły i dotyczy różnych obszarów aktywności ucznia.

Wymagania edukacyjne na poszczególne oceny

z przedmiotu zajęcia komputerowe
w klasie V
Ocena dopuszczająca

· zna regulamin pracowni – 3 dowolne punkty regulaminu;

· dba o porządek na stanowisku komputerowym

· pod kierunkiem nauczyciela zapisuje dokument w pliku, w folderze domyślnym

· rozróżnia elementy zestawu komputerowego, podaje ich przeznaczenie, potrafi samodzielnie i poprawnie zalogować się do szkolnej sieci komputerowej i wylogować się

· uruchamia programy z wykazu programów w menu Start;

· nazywa elementy okna programu

· wykonuje niektóre operacje na oknie programu 

· według wskazówek nauczyciela wykonuje operacje w oknie programu;

· potrafi omówić ogólne niebezpieczeństwa związane z zarażeniem wirusem komputerowym

· podaje przykłady zastosowania komputera w szkole i w domu

· podaje przykłady urządzeń ze swojego otoczenia, opartych na technice komputerowej

· do obsługi programów posługuje się myszą i klawiszami sterującymi kursorem, pod kierunkiem nauczyciela

· pod kierunkiem nauczyciela korzysta ze Schowka do kopiowania, wycinania i wklejania: pliku, obrazu lub jego fragmentu, tekstu lub jego fragmentu, danych w komórkach arkusza wyjaśnia, do czego służy edytor grafiki
· tworzy rysunek w prostym edytorze graficznym, stosując podstawowe narzędzia malarskie (Ołówek, Pędzel, Aerograf, Krzywa, Linia, Gumka); pod kierunkiem nauczyciela tworzy rysunki składające się z figur geometrycznych (prostokątów, wielokątów, elips, okręgów)

Ocena dostateczna

· zna regulamin pracowni – 4 dowolne punkty regulaminu;

· wymienia podstawowe zasady zachowania się w pracowni komputerowej i przestrzega ich

· wie, na czym polega uruchomienie komputera i programu komputerowego

· omawia przeznaczenie elementów okna programu systemu Windows na przykładzie sytemu zainstalowanego w komputerach w pracowni szkolnej;

· wykonuje operacje na oknie programu; 

· pod kierunkiem nauczyciela wprowadza napisy w obszarze rysunku; 

· pod kierunkiem nauczyciela wykonuje operacje na fragmencie rysunku: zaznacza, wycina, kopiuje i wkleja go w inne miejsce na tym samym rysunku

· wyjaśnia, do czego służy edytor tekstu;

· porusza się po tekście za pomocą kursora myszy;

· wyjaśnia pojęcia: strona dokumentu tekstowego, margines;

· usuwa znaki za pomocą klawisza Backspace i Delete
· wyrównuje akapity do lewej, do prawej, do środka;

· zmienia krój, rozmiar i kolor czcionki;

 Ocena dobra

· zna regulamin pracowni – 5 dowolne punkty regulaminu

· wymienia zasady zachowania się w pracowni komputerowej i przestrzega ich

· mawia ogólne przeznaczenie elementów zestawu komputerowego; wymienia elementy komputera znajdujące się w jednostce centralnej i nośniki pamięci masowej

· pod kierunkiem nauczyciela pracuje z dwoma jednocześnie uruchomionymi oknami programów; samodzielnie wykonuje operacje w oknie programu

· wymienia sposoby ochrony przed wirusami komputerowymi; stosuje niektóre z nich

· wskazuje zastosowania komputera w różnych dziedzinach życia

· omawia działanie przykładowych urządzeń ze swojego otoczenia, opartych na technice komputerowej

· samodzielnie obsługuje programy za pomocą myszy i klawiszy sterujących kursorem

· korzysta ze Schowka do kopiowania, wycinania i wklejania: pliku, obrazu lub jego fragmentu, tekstu lub jego fragmentu

· na polecenie nauczyciela stosuje metodę przeciągnij i upuść 

· tworzy rysunki składające się z figur geometrycznych (prostokątów, wielokątów, elips, okręgów)

· wypełnia kolorem obszary zamknięte

· stosuje kolory niestandardowe

· wprowadza napisy w obszarze rysunku

·  ustala parametry czcionki takie, jak: krój, rozmiar, kolor, pochylenie, pogrubienie, podkreślenie

· pod kierunkiem nauczyciela wykonuje operacje na fragmencie rysunku: zaznacza, wycina, kopiuje i wkleja go w inne miejsce na tym samym rysunku

· wyjaśnia pojęcia: akapit, wcięcie, parametry czcionki

· prawidłowo stosuje spacje przy znakach interpunkcyjnych

· porusza się po tekście za  pomocą kursora myszy i klawiszy sterujących kursorem;

· pod kierunkiem nauczyciela wykonuje operacje na fragmencie tekstu: zaznaczanie, wycinanie, kopiowanie i wklejanie go w inne miejsce w tym samym dokumencie;

· pod kierunkiem nauczyciela wstawia do tekstu obraz zapisany w pliku;

Ocena bardzo dobra

· zna regulamin pracowni – 6 dowolne punkty regulaminu

· omawia zasady zachowania się w pracowni komputerowej i przestrzega ich

· omawia przeznaczenie elementów zestawu komputerowego; 

· wie, czym jest pamięć operacyjna

· omawia elementy komputera znajdujące się w jednostce centralnej; 

· wie, czym jest system operacyjny

· zna jednostki pamięci; omawia procesy zachodzące podczas uruchamiania programu komputerowego

· wymienia cechy środowiska graficznego

· wie, czym jest system operacyjny

· wie, że nie wolno bezprawnie kopiować programów i kupować ich nielegalnych kopii; 

· samodzielnie kopiuje pliki na zewnętrzny nośnik danych

· samodzielnie pracuje z dwoma jednocześnie uruchomionymi oknami programów; 

· sprawnie korzysta z menu kontekstowego

· zna podstawowe skróty klawiaturowe

· wie, czym są wirusy komputerowe

· potrafi ogólnie omówić ich działanie

· wskazuje użyteczność zastosowania komputera do usprawnienia uczenia się

· korzysta z programów edukacyjnych

· podaje przykłady zastosowania komputera w domu

· wymienia zagrożenia wynikające z korzystania z niewłaściwych gier komputerowych

· samodzielnie obsługuje programy za pomocą myszy, klawiszy sterujących kursorem i skrótów klawiaturowych

· samodzielnie korzysta ze Schowka do kopiowania, wycinania i wklejania: pliku, obrazu lub jego fragmentu, tekstu lub jego fragmentu 

· samodzielnie stosuje metodę przeciągnij i upuść

· przekształca obraz: wykonuje odbicia lustrzane, obroty, pochylanie i rozciąganie obrazu

· samodzielnie wykonuje operacje na fragmencie rysunku: zaznacza, wycina, kopiuje i wkleja go do innego rysunku

· wykorzystuje możliwość rysowania w powiększeniu, aby rysować bardziej precyzyjnie i poprawiać rysunki

· samodzielnie wstawia do tekstu obraz zapisany w pliku

· pod kierunkiem nauczyciela wykonuje operacje na fragmencie tekstu: zaznaczanie, wycinanie

· kopiowanie i wklejanie go do innego dokumentu

· samodzielnie wykonuje operacje na fragmencie tekstu: zaznaczanie, wycinanie, kopiowanie i wklejanie go w inne miejsce w tym samym dokumencie

Ocena celująca

· zna regulamin pracowni – 7 dowolne punkty regulaminu

· omawia szczegółowo zasady zachowania się w pracowni komputerowej i przestrzega ich

· omawia wewnętrzną budowę komputera – rodzaje pamięci

· omawia nośniki pamięci masowej ze względu na ich pojemność i przeznaczenie; omawia procesy zachodzące w komputerze podczas jego uruchamiania

· wymienia funkcje systemu operacyjnego

· omawia cechy środowiska graficznego;

· omawia funkcje systemu operacyjnego

· instaluje programy i zna zasady odinstalowywania ich

· zna podstawowe rodzaje licencji komputerowych i zasady korzystania z nich;

· wskazaną metodą samodzielnie kopiuje pliki na zewnętrzne nośniki danych; stosuje skróty klawiaturowe; omawia przeznaczenie elementów okien programów takich, jak: Paint, Word, Excel

· stosuje sposoby ochrony przed wirusami komputerowymi, np. używa programu antywirusowego dla dysku twardego i dyskietki  korzystając z dodatkowych źródeł, odszukuje informacje na temat zastosowań komputera

· omawia historię komputerów i ich zastosowań

· omawia zagrożenia wynikające z korzystania z niewłaściwych gier komputerowych

· omawia zasadę działania Schowka

· omawia powstawanie obrazu komputerowego i przeznaczenie karty graficznej;

· samodzielnie odszukuje opcje menu programu w celu wykonania konkretnej czynności

· przygotowuje rysunki na konkursy informatyczne

· samodzielnie wykonuje operacje na fragmencie tekstu: zaznaczanie, wycinanie, kopiowanie i wklejanie go do innego dokumentu

· omawia zasady i znaczenie poprawnego formatowania tekstu

· w zadaniach projektowych wykazuje umiejętność prawidłowego łączenia grafiki i tekstu

· zajmuje miejsca w konkursach informatycznych : szkolnych, powiatowych, wojewódzkich

